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Thajsko je zemé, kde se lidé dokdZou radovat z mali¢kosti, jsou tak pohostinni, Ze nabidnou i
to mdlo, co maji. Casto spi na zemi, vari na ohni a neznaji (opravdu) s,lovo, stres. Ta skromnost
nds naucila divat se na svét s ismévem na rtech a vazit si Zivota, ktery mame.
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Na prelomu ledna a unora 2014 jsme navstivili
Thajsko. PrestoZe byla i tam zima, teplota se
pohybovala kolem prijemnych 30 stupnd. Pred
priletem jsme se na strdnkdch www.scoutface.org
sezndmili s jednim skautem s prezdivkou Peak,
ktery nds jako instruktor vzal do mistniho scout
campu v ndrodnim parku u Saraburi asi 100 km od
Bangkoku, kde nds cekalo priblizné 400 skautd, z
nichZ jen 3 uméli anglicky. Vsude kmitaly piskové

‘ kroje, jejichZ majitelé na nds neustdle zirali.
t Vétsina z nich totiZ cizince nikdy nevidéla.
Setona nez

se tim brdni pred ndstupem komunismu
protoZe vliv komunistické Ciny roste. ,
Nejvyssi skautskou autoritoy Jje thajsky

krdl Rdma IX, Pchimipchon Adunjadeét. .+

k Skauting je v Thajsku souédsti povinné
ale ska }“/;f

skolni dochdzky. Pro¢? Thajské krdlovstvi
skoro ¥SiE

a
Seznameni se/SK ajsku - :
zménilo naSitrit lovolenou : o 5203

v dobrodruzstvisMisto'pouheho - e 3 -

chozeni po pama tkach jsme se Q )
u¢astnili skautskehorslibu, nauc

b

%
2 - 2 - - v '
par slov thajsky, ale hlavne %
Usmévavi, vstricni a spontanni. = .

‘e
poznali, jaci Thajci opravdu jsou. 4
- !

Po budicku v 6.00 ndsleduji modlitby
a snidané. Na ndstupu v 8.00 vztycuji
vlajku za zpévu krdlovské hymny, po
které ndsleduje dalsi motlitba. Ta zni

i z tlampacd ve méstech, kterd se po
dobu zpivdni zastavi. Pfes den hraji
skauti hry, zpivaji nebo chodi na vylety.

Pres rok déti maji ve Skole predmét Skauting,
kde probiraji skautské myslenky a na misto skoly
v pfirodé vyrdZi do scout campd. Tady se nejdrive
musi naudit sprdvné se upravit, ale hlavné nastu-
povat pfed vyvésenim Ci sejmutim vlajky. V zemi
je kvili suchu zakdzdno rozdélavat ohen, a tak se
skauti musi obejit bez vecernich tdbordku, které
nahrazuji setkdnim v hlavnim hangdru.
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Thajsky skauting vychdzi z myslenek svétového zaklada.t’ele . AKCE
Baden-Powella, ale jméno ,,Seton* nikdo neznd. Existuji rover W
scouts a senior scouts, ti musi splnit pres 70 zkousek. Instruktori
nosi wood badge dle svého postaveni. Barvy Sdtka se lisi dle” dosa-
Zené kvalifikace a ndsivka oznacuje danou provincii. Slilzovy odzngk
nosi na baretu a je sloZen z hlavy tygra a ndpisu Vér aZ do smrti.

=y

i = Lt W

— i i

Tl

Pri nasi ndvstévé jsme

zaZili slibovy vecer, béhem

kterého jsme putovali spolecné po
stanovistich, kterd symbolizovala jednotlivé
body skautského zdkona. Na konci kazdy sli-
bujici dostal text k zamysleni a hofici svicku,
kterou po jeho precteni sfouknul.

Vétsina obyvatel se hldsi k buddhismu,
nékolik procent populace k isldmu. Peak
Veéri v krrestanského boha. Buddhisté se
«. Casto v mlddi odeberou na nékolik mésicti
# (i let do chrdmu, kde mohou byt v dopro-
vodu rodicd. Tam si tFibi myslenky a trdvi
dny v modlitbdch. Kolem dvacdtého roku
pak povinné muzi nastupuji do armddy.

.....

Podavd se druhd
vecere - ryZovd
polévka. Tato
surovina je vhodnd
na snidani, k obédu i
k veceri, pfipadné se
dd zpestrit nudlemi.
Jidelnicek je plny
ryb a zeleniny,

ale také driibeze.
Thajské no spicy pro
Evropana znamend
very spicy.

V ndrodnim parku Saraburi se dd koupat,
mistni Zeny vsak pfi tom byvaji oblecené.

V tak Cistych voddch se Easto nachdzi ryby
nékolik desitek centimetr( dlouhé, v Cesku
Jje potkdme v pediktrnich salénech. Setkdni
S nimi v proudici vodé vsak byvd prekvapivé
nikdy nevite, kde vds Za¢nou oZdibovat.

’

Vétsinou byly mistni pokrmy vynikajici
jako tento. Zleva ryZovd polévka, vejce
natvrdo, omdcka flying curry, zeleninové
zdvitky a ryZové knedliky plnéné
masovou smési pripominajici gulds.
Zajimavosti je, Ze do vétsiny jidel se
pridadva chilli, dokonce i do cukru, ktery
se dd jist napriklad i s mangem.

Kuchyné na jezere obklopend palmami je prijemnym mistem k setkdni
u jidla. Pfehnand snaha mistni kucharky, abychom ochutnali vSechny
poklady jeji kuchyné, nds nekolikrat prekvapila. Pri jedné veceri ndm
nabizela dribeZi polévku s kurima nohama. Proc to nejite? (Co na to rict,
kdyZ to moc nevonélo a predstava pojiddni kurecich pardti ndm obracela
Zaludek?) ,,ProtoZe ta slepice si nemyla nohy, kdyzZ béhala po dvorku. “

,» 10 my ty nohy umyjeme a pak je snime. “
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JAK XA STEZKU
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Stary rok konc¢i a blizi se novy. V tomhle obdobi vSichni, skauti i dospélaci,
premysleji o tom, jaky byl jejich koncici rok a jak se jim libil. JeSté nam sice par
dni do Silvestra zbyva, ale ty ute¢ou jako voda, pfed Vanocemi to je sama osla-
va, vanocni pfipravy a pak dlouhé prazdniny. A pak uZ pfijde novy rok, nepop-
sana stranka v deniku, prosté jedna velka vyzva. Pojd'te se i vy zamyslet, jaci
jste byli. A jaci budete v novém roce, ¢im popiSete dalsi stranku svého deniku
dobrodruzstvi. A pojdte si tak splnit jeden nelehky bod stezky — Moje svédomi.

KdyzZ jsi skaut, jeden rok je jesté hrozné dlouhd doba. Stane se moc véci, neZ aby sis je vSechny mohl
pamatovat. Ale pres to - zamysli se, co jsi proZil za rok vyjimecného. Co té potésilo. Co té zklamalo.
Co té posililo. Co ti ubliZilo, nebo kdy ty jsi zklamal nebo nékomu ubliZil. Nehledej jen to dobré,
vzpomeri si projednou i na to zlé. Kdy jsi zlobil, kdy té museli rodice nebo vedouci trestat, kdy jsi sel-
hal a kdy ses bdl. A proc se to stalo. Napis si sem (jak a proc se to stalo):

Nejvice jsem nékomu ubliZil:

Nejvice jsem nékoho nastval:

Nejhorsi trest jsem dostal:

Kdy jsem sam sebe zklamal:

Kdy jsem se nejvic bal:

Tak a vis, co se ti stalo Spatného, kdy jsi udélal chyby, které tak uZz nemusis opakovat! Zamysli se, pro¢
se tyhle véci staly a jak jim predejit.

SKAUT 12/2014



JAK NA STEZKU

ST@ZKJ zemé Po predchozich slozitych otazkach uz se ti bude

tvdj bod stezky plnit mnohem snaz. Tady je:

Zjistim, z ceho mam nejcasteji strach, a predlozim zaznam o tom, jak se mi jej
béhem mésice darilo prekondvat.

Napis si, ¢eho ses v minulém roce nejcastéji bal. Zkus vymyslet dvé véci.

Nejvic jsem se bal (¢eho nebo kdy): Tohle udélam pristi rok proto, abych se nebal:

Nevis, jak svoje obavy prekonat? V druziné nebo oddile mas
star$i kamarady, kterym muzes divérovat a kteri ti pomohou!
Aby sis splnil bod stezky, opis si do deniku nebo na papir
své dvé obavy a to, co proti nim budes délat, z tabulky
zde na strance. A's novym rokem zacni bojovat se

svymi obavami. Napi$ si do deniku nebo na sv(j papir
vsechny svoje Uspéchy. Urcité néjaké budes mit.
Pak si muzes nechat podepsat bod stezky.

SKAUT 12/2014




JAK XA STEZKU

ﬂ@ZKa VOJY Zasedni k internetu a najdi si

nasledujici soubory pravidel:
Vyplnil sis odpovédi na otazky na zacatku

&lanku? Urgité si je vypli. Budes je DESATERO
potrebovat! Tvij bod stezky je: ZAKONY LESNi MOUDROSTI
BUSIDO SAMURAJU - MALY KODEX

Seznamim se alespon s jednim dalsim MORALNI KODEX BUDDHISMU

souborem pravidel moralniho Zivota
(Desatero, zakony Lesni moudrosti, Busido PFecti si jejich znéni a vyber si ten, ktery
samurajﬁz moradlni kodex buddhismu apod.) se ti libi. Vytiskni si ho nebo opis. Mizes
a porovnam je se skautskym zakonem. si ho nalepit do deniku. Nech si na papire
s kodexem nebo v deniku misto pro psani.
Aby sis splnil bod stezky, porovnej svij kodex
se skautskym zakonem a také s tim, jak ses
v uplynulém roce choval. Jak na to?

L
. ke kazdému bodu svého kodexu napis, ktery
bod skautského zakona se mu nejvic podoba

pokud je ve tvém kodexu néco, co neni ve

skautském zakoné, napis jednu vétu o tom,
pro¢ tam neni

pokud neni ve tvém kodexu obsazen néjaky
bod skautského zakona, napis jednu vétu

i o tom, ktery to je a proc tam podle tebe chybi
podivej se na svoje odpovédi na otazky
v Uvodu tohoto clanku a ke kazdé odpovédi
si napis, ktery bod svého kodexu jsi porusil
(nebo ho porusil nékdo jiny), kdyz se ti stala

e
- takova ,,nejhorsi“ véc

S1.ez Ka vz JUChu Mé dvé Spatné vlastnosti jsou:

1.

| tobé pomuzou ke splnéni bodu stezky tvé odpovédi na
otazky v Gvodu ¢lanku. Znovu si je precti a zamysli se
nad timto Ukolem:

Vyberu si své dvé dobré a dve spatné vlastnosti. Béhem 2.
jednoho mesice se budu snazit dobré vlastnosti rozvijet
a ty Spatné odstranovat. Pribéh si budu zaznamenavat
a nakonec si o tom promluvim s nékym, komu divéruji.

A docela obycejné napis své dvé dobré
Na zakladé svych odpovedi napis své dvé spatné vlastnosti.  vlastnosti. Pokud si nejsi jisty, popros ka-

Mohl bys napsat i takové, které se ke tvym odpovédim marada, at’ ti je pomuZe vybrat. Kamarad
nevztahuji, ale myslis, Ze ty ti prinaseji tolik problému? mozna posoudi lip nez ty, co je na tobé
Pokud ano, tak dobre, napi$ je. dobré (vi, proc se s tebou kamaradi, ne?)
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JAK HA STEZKU

STezKe chne

Udélal sis rekapitulaci daleZitych udalosti, Uspéchd
a neuspéchu v minulém roce? Jisté té ve tvych
skutcich provazela tvoje vnitfni predstava toho,

co je dobré a co Spatné. Mozna jsi nikdy nezkousel
svoje hodnoty pojmenovat, ale mas je. Ted' je Cas
dat jim presnou podobu, tedy dat jim jména.

Predstavim clenam své druzZiny svij Zebricek hod-
not a srovnam jej s hodnotami skautského zdkona.

Napi$ si sem svuj zebricek hodnot, které té pro-
vazely v minulém roce a podle kterého se chovas.
Nemél by to byt idealni Zebricek abstraktnich
pojmu, takovy z uc¢ebnice nebo ze hry o tom, jak
vyhazujes z potapéjici se lodi vSe nepotrebné.
Napis ty skutecné a konkrétni véci - to, podle ¢eho
se kazdy den chovas. Pokud je pro tebe dilezita
treba radost a spokojenost tvého psiho kamarada,
nestyd’ se to napsat!

Mé hodnoty: 4. Ke kaid’é hodlnoté prirad’ n{ekter}'/lbod
skautského zakona (nebo treba cast

1. 5. skautského slibu). Nestyd’ se za né. Aby sis
splnil tento bod stezky, predstav je svoji

2. 6. druziné nebo prosté nékolika kamaradim
Z oddilu. Vysvétli jim, proc jsou pro tebe

3. 7. ddlezité, aby sis v nich sam udélal jasno.

Mé dvé dobré vlastnosti jsou: Vzdy, kdyz zaznamenas, Ze ses zachoval podle
své $patné vlastnosti, napis si to, a vzdy, kdyz si
1. vsimnes, Ze jsi aspon ¢astecné odolal,

napis to také.

Zaznamenej i projevy svych dobrych vlastnosti
2. a hlavné takové, kdy sis uvédomil, Ze by ses
podle nich mél chovat. Pochval se vzdy, kdyz
se zachovas podle dobré vlastnosti vic, nez je
obvyklé, a také vzdy, kdyz odolas Spatné

Napis si své Spatné a dobré vlastnosti do vlastnosti. (A odmén se, dej si treba bonbon.)
skautského deniku nebo na papir, ktery Délej si smajliky, kdyz se pochvalis. Po mésici
neztratis. A s novym rokem zacni s plnénim. zkontroluj pocet smajlikd a svoje zaznamy
Nos svuj denik nebo papir vude s sebou a prober s nékym, komu davérujes, tieba
vSimej si, jak se tvoje vlastnosti projevuji. s oddilovym radcem nebo s vidcem.

Pfipravila: Terka, foto: Vamp SKAUT 12/2014 7



FOTOCOMICS
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FOTOCOMICS

Zdkladna
je timhle
smérem.

f Nejsme ha to uz _
trochu stary? ‘hh"‘"“l

Iﬂiliiriii

Jakd byla
vyprava? |

Houpacka
EVERI

Proc jsem
nejela?!

Pristé se
4 budu vic uéit.

Pripravil a nafotil: oddil Anikrok z Prelouce

Jak jste na
tom s Ucasti na
vypravach ve vasi
druziné? Setkavate

se také s, konkurenci“
navstév u babicek,
lenosti a her na pocitaci?
Mate osvédcené resenti,
jak tomu celit? Podélte se

Chcete mit v ¢asopise vlastni dil fotocomicsu? s ostatnimi! Napiste sv(j re-

Nevaheijte napsat na skautjunak@skaut.cz cept na skautjunak@skaut.cz
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Vyse citovany uryvek konver-
zace probihajici v okamziku jedné z

mnoha rutinnich zrad pri partii Hry
o triny nam poskytne fadu infor-
maci. Zaprvé, podzimni vydani

rubriky deskovych her je o Hre o
trany. Zadruhé, nikdy nevérte
Greyjoyovi, a kdyz Martell mluvi
0 sobé, mysli na néco jiného
a snaz se to vydrzet. Dalo by
se jesté pokracovat, ale od
takovych pokrocilych poucek je
treba se jesté na chvili vratit
ke hre jako takové...
Hracim planem je mapa Wes-
terosu, jehoz kral Robert Bara-
theon pravé tragicky zemrel pri
lovu na kance, a v némz nyni
$est rodd soupefi o hegemonii.
KdyZz zaénu od severu, pajdu
podél vychodniho pobrezi na jih
a potom podle bfehl zapadnich
zpatky na sever, budou to rody Stark,
Baratheon, Martell, Tyrell, Lannister a
Greyjoy. Hru lze hrat i v péti, ve Ctyrech
(s prazdnym jihem) je ponékud nevyvazena,
ale exisuje rozsireni, které by to mélo napravit.
Mapa je rozdélena na mala Gzemi. Ta mohou posky-
tovat zasoby a vliv a mize na nich stat hrad. Zasoby
a vliv ponecham ted’ stranou, pravidla, ktera se
jich tykaji, jsou trochu
spletitéjsi. Dulezité je, ze
kdo ovladne sedm hradl,
vyhral hru. Kromé toho
se na Uzemich s hrady
verbuji vojenské jed-
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Mtoiim s armédow o sile pét:
Fi oddily pesi; jedna jizda.

Jd se brdnim, mdm sily t7i. Takze
8 podporon Féhle greyjoyské armday
mam sily Sest-"

Momtent: moment: moment.. ji nerek,
Z £ podporim, Lannistere.”
JRikal jsi to pred chyili®
.T0 bylo mimilé kolo. UZ jsi nekdy videl,
aby spojenectyi ve Hre o triny vydrzelo
déle, neZ dokud se to vyplati?”
Dokud se¢ to vyplati Greyjoyovi,
chees Tick.”

Dobrd, tak to znamend.. dalSi
hrad pro House of Martell.
I'm a disco-king of the
S0Uth, yeah!”

notky: péchota, jizda a obléhaci
véz, v pristavech lodé. Z jednotek
pak muzZete skladat armady (jejichz
maximalni velikost je dana vasimi
zasobami), s nimiz dobyvate dalsi
Uzemi, branite ta stavajici, nebo
podporujete armadu jinych hraca.
Rozkazy se armadam davaji tajné
pomoci Zetonl, které kazdé kolo
odkryji vsichni naraz, takze své
sliby mGzete nesplnit jesté v
témze kole. Smlouvani o pod-
poru je totiZ opravdu zakladnim
hernim principem Hry o trdny,
ktera je bez diplomacie jen
nudnym posouvanim figurek.
Cela genialita hry spociva v tom,
jak vyvazena je mocenska situace
na mapé - a jak je ta rovnovaha
krehka. Bez néci podpory nemate
od zacatku sanci. A bez toho,
abyste sva spojenectvi zase zradili,
se tézko mlzete stat vitézem, ktery
ovsem je jen jeden.
Otazkou tedy je, kdy spojenectvi uza-
virat a kdy je zrazovat. A nezapomenme, ze
zrazeni spojenectvi je v necernobilém etickém
pribéhu Martinovy sagy vzdy motivovano loajalitou
vUci vlastni rodiné. | v deskové hfe mate v ruce
bali¢ek karet s postavami z vaseho rodu. Vybirate z
néj generaly bitev, které vedete. Kromé této funkce
maji podle mé i onu funkci skrytou: reprezento-
vat ve hre skutecCnost, Ze stranami konfliktu nej-
sou jednotlivci, ale rodiny. Na tuto notu bych
tedy mohl dnes$ni ¢lanek uzavrit citatem z Hovort
Konfuciovych:

,Chovej se tak, aby tvlj otec a tva
matka neméli o tebe jinych obav, nez
pokud jde o tvoje zdravi.“ (Il, 6)




FILM

7ivot je krasny

cng

o

O velkych véce

Vsichni mame své
oblibené filmové vanocni
tituly, bez kterych si pro-
sincové svatky neumime
tak docela predstavit. At
jiz to jsou Ceské, Certo-
princeznovské pohadky c¢i
rusky Mrazik, britska Laska
nebeska ¢i americka kla-
sika Sam doma, vsechny
maji jedno spolecné - diky
tradicni oblibé divakd se
s nimi mizeme setkavat
v pravidelném intervalu, az do naprostého omrzeni.
Ano je to tak, Casto tyto filmové klasiky poustime
spiSe z nostalgie, ale vazné - takFikajic s plnym filmo-
vym nadSenim - je jiz nesledujeme. Pokud budete
mit chut o letosnich Vanocich zkusit néco nového

a pritom provéreného ¢asem, vybrali jsme pro Vas
americkou Cernobilou klasiku z povaleéného obdobi:
Zivot je krasny.

Dé&j filmu se odehrava v predvecer Stédrého dne.

V malém méstecku Zije George Bailey, kterého v
jedné ze svych Zivotnich roli ztvarnil James Stewart.
George, ktery se snazi pomahat véem ve svém okoli,
se najednou ocita ve zdanlivé nefesitelné situaci.
Financni tisef a dluhy ho dohanéji k sebevrazdé. Diky
jeho dobroté a modlitbam spoluob&and se jej zzeli
nebeskym silam a na Zemi je vyslan andél, ktery
Georgovi ukazuje, jak by svét vypadal, kdyby se
vibec nenarodil.

PFi sledovani snimku si miizete vybavit dila Charlese
Dickense, s jeho typickymi postavami, které hledaji
v poSmourném svété své misto, kde by i ony mohly
prozit $tastny Zivot. Zivot je krasny je ale ve
skutecnosti inspirovan povidkou Philipa Van Doren
Sterna Nejvétsi darek, a pokud si zamilujete film,
jisté si vyhledejte i jeho kniZni verzi. At jiz sahnete
po plvodni verzi & éeském prekladu, dostane se vam
neméné kvalitniho literarniho zaZitku.

Film natoCil v roce 1946 u nas nepfili§ znamy
rezisér Frank Capra, ktery je viak na mezinarod-
nim filmovém poli naprostou legendou. Jeho filmy
se pravidelné umistuji v zebFi¢cich nejlepsich

dnom docela mali¢kém zivote.
WL r R T T T A

snimk, ziskaly si pevné misto v srdcich divakd a
samozrejmé disponuji i tviréimi kvalitami. Zivot
je krasny je pravoplatnou americkou vanocni
klasikou, ale stejné silné bude film fungovat i pro
Ceského divaka. Nebot' jeho hlavni hodnoty, tedy
vielidské pratelstvi a radost ze Zivota, jsou snadno
prenositelné a stejné jako Vanoce neznaji hranic.

)
ZAMYSLETE SE: Diky registra¢ni chybé

Vroce 1974 propadla filmu veskera autorska
brava a ten se tak stal volné dostupnym a zdar-
ma Sifitelnym. S tim souvisi ijeho znovuobj eveni,
nebot v dobé své premiéry divacky zapadl
a gepromém'l ani Zadnou z péti oscarovych
no;mnaci. Myslite, Ze pro film jako takovy (¢i pro
nas divaky) je jednoznaénou vyhodou, kdy? jej
mohou televizni stanice zdarma vysilat, nebo
muZe naopak utrpét diky pfemite opakovani? J

V origindle se snimek jmenuje It’s a Wonderful Life, coZ zminujeme proto, al.ays.te jej
nahodou nezamenili s neméné kvalitnim titulem Vita é bella od Roberta Benigniho,
ktery byva v nasem prostredi uvadén pod stejnym ndazvem.
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RUKODELKA

L —a Koralkové hvézditky mutzes vytvorit z perlicek, hodi
/77~ geisklen&né a kovové koralky. Hotové hvézdiCky
o "~ dobte poslouZi jako vanoé&ni vyzdoba do

\\ oken ¢&i na ozdobu vanoéniho stolu...

Zacni
navlékat. Ke
stredu dej mensi
koralky, at' se
vejdou vedle
sebe i s dalsSimi
na vedlejsich

y \\\_ paprscich.
Potrebny material . q s
draténé kostry na hvézdicky (vyrabi se ve 2. A8 beliel By ¢,

zGstat volny dratek - cca
1 cm. Konec dratku zatoc
s pomoci klesti do krouzku.

trech velikostech - 8, 10 a 12 cm), koralky
a perlicky, stipaci klesté a klesté s kulaty-
mi Celistmi, dratek (sila cca 0,3 mm).

3. Postupné navlékni 4. Na jeden paprsek 5. Nadratek navlékni
koralky na vsechny privaz kousek dratku. deset malych koralku.
cipy hvézdy. : -

Hotova

8.

6. Dratek 7. Dratek lotov:
Znovu omotej } hvezdicka.
provlékni kolem dalsiho
patym paprsku.
koralkem od . ™
zacatku - q )_I}..
tim vznikne a 5
ozdobné }
ocko. v
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9. Pokud chces mit
nékteré paprsky
kratsi, zkrat’ dratek
0 1 cm a pak zatoc.

Navlékana vlocka

Tohle je
jedina
vlocka mezi
hvézdami!
Spravna
vloc¢ka ma
jen Sest
paprska. Neni
navlékana
na kostru,
je vytvorena
jen pomoci
dratku.

3. i -
. A

Ledova hvézda

Pripravila: Sojka

LETNi lﬁiSEZIi.NNi r
Viking Blanket ~ Viking 300 | Viking600  Viking300 | Viking

SUMMER SUMMER | A (3 SEASONS]

\_/ \_/ N_/ N_/
e B 2
Drgwesy Drguesy Oriqwessy

L = (7))
VIKING - spolehlivé a Iéty provérené periky. Cestuji s Vami ji od rokn 1991,
Vyrobce poskytuje svym spacakim plnou zarucni i pozarucni udrzbu véetné servisu, odborného prani a obnovy impregnace.




Z 0DDiLU }
Béhem zimnich mésict upada mnoho 1idi ifoddila do zimniho
do sychravého nebo ledového

spanku. Nikomu S€ moc nechce
potasi. Zima je ale bezva misto na druzinové fadéni... Tak sl
v&ichni pfejme pod stromedek pofadnou

snéhovou nadilku!

“Zkuste se
v druZiné 4
3 sefadit podle
‘raznych kritérii
.od nejmensiho
1o nejvétsiho,
1'podle barvy
= Eepic apod.
" Na zmrzlém
lh zasnéZeném
kmeni je to
zdzZitek ©

Pokud kromé
snéhu zapojite
do obycejné
honicky
J;es“té bézky
Ci snéZnice,
nebude o
zdbavu nouze
a rozhodné
nebude
nikomu zima!

Stavte ze
snéhu.
Zapomente
na to, Ze
ze snéhu
= Sse stavi
snéhuldci, a
stavte podle
své fantazie!

Pl izvs?lqi m,
plazenifn,
vpred!

2

Klasicka hra na schovdvanou
uZ neni pro skautskou druzinu e
uplné cool, ale maskovacka na 1
snéhu, to je lahddka...

. -



I obycejné hry jako chiize poslepu, & honicka

dostdvaji na snéhu uplné jiny rozmér! 2 000lLU

Poglete nam do redakce fotku vasi

druziny ze zimniho tadéni a pokud - . - s skutskd titie
budete mit &tésti a vylosujeme prave vas, : ; PR ;’r‘;czl’:?"“h ;
siskate stolni hru Antivirus ¢i stavebnici o~ _ < o O’ ;’n’;a !
Blockintelect. Hry posilejte do konce S g, Stredisko Prdcher, ",
snéhové zimy na skaut]unak@skaut CZ. ; . Horazd'ovice

Do predmétu zpravy piste SNiH.

Foto: 1 - Vamp, 2 - Fido

N/ Radcovskeé setkani Chces motivaci do prdce s druzinou?

Chces poznat nove lidi, nove
postupy a nove ndazory?

B
4 Chces si zpestrit zimu?
‘ . Y ] r a Nabidka Ziraf je tu pro Tebe!
-————__'l r\/ p - .
o9 . e

Zirafa je zimni setkani radcti a radkyn, ktefi

se aktivne zabyvaji vedenim skautské druziny.
Zpravidla je ctyrdenni a kona se v terminu po-
loletnich prazdnin a prilehlého vikendu
(29.1.-1.2.2015)

A m R A Hhmh A W whdrd WWW. Skaut CZ/Z]rafa W A d A d K W hw b



HLAVOLAMY
‘ J . 51' (4
aré fecke mytologie navrhl
a postavil bajny femesinik Daida%os p,ro
krétského krale Min6a na ostrove -Kvnoss?s.
Ukolem bludisté bylo zadrzet uvnitt stras-

ného Minotaura - tvora, ktery byl z jedneé
poloviny glovékem a 2 druhé bykem.

Labyrint podle st

Bludistém prochazi$ a mlzes volit
z mnoha cest a smérd, zatimco v laby-
rintu ptijdes do jeho stfedu pouze jedinou
cestou. Labyrint ma jednoznacnou trasu do
svého stfedu a zase zpét. Je navrzen tak, aby
bylo jednoduché se v ném orientovat.

\ 4
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Zvladnes projit n&kolika nasimi bludisti? MiZes soutézit
na Cas s kamaradem, ktery ma stejny vytisk ¢asopisu.

inzerce

%JUN

1606% skaudskdq obchod
HASKOVA 7, PRAHA 7 NaJDI sINAS NA

773 294 840 (STS)  facebooku
OBCHOD@JUNSHOPGZ  aziskej dalsi vihody

\A

i ’
[
{
[ -y
/ -~
’ \
4 \
\
1
\

-.ir Benesport Mﬁf@gﬁﬂﬂ
2:795/2'236, 2 KC=a

12% na znacku Husky = =2

| 15% na znacku Asolo 4%
y

prehled slev a navod jak slevu uplatnit na

www,junshop.cz/slevove-karty
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V tijnu jsem zmitiovala, Ze j? za nami le(tio,eafe
ted uz skoro muozu napsat, ze’ kk?pe’na v
zima, ktera sis sebou ptinasi kratkf dny

a stale delsi noci. A tteba éassam prlrnese

i spoustu sné&hu nebo zamrzvle r:yb.mkgf
ajezera (nebo alesporl otevrgng zimni ’
stadiony). Samoziejmé ze ani zima neni
prekazkou pro vypravy ven’ - naopak. ’
Pokud jsme dobie oble¢eni a vy.l,)aver%l, .
tak nam zima nabizi spoustu .;a]lmavyc
piilezitosti, jak vidét pﬁro?lu ]1’nak.
Také se tak tésite na prvil snih,
jak do né&j rano udélate
prvni stopy?

Pripravila: Lenka Sablovd,
foto: internet

.o 7 -

Muzeum techniky v Sokoloveé

Muzeum se nachazi v byvalém podzemnim protiato-
movém krytu, ktery byl vybudovan pro 1200 lidi.
Navstévnici mohou absolvovat hodinovou prohlidku do
Utrob bunkru, kde se za nimi zaviou pancérové dvere,
véetné prohlidky Fidici mistnosti dulezité pro cely beto-
novy kryt. Po stisknuti par tlacitek se vzduchotechnika

i po letech rozbéhne. Staci prilozit ruku k potrubi u
stropu a citite, jak dovnitf pres obfi filtry proudi ¢istény
vzduch. Vyzkouset si mizete i funkéni radiomajak, ktery
slouzil k signalizaci, Ze jsou uvnitr lidé. Dostanete se i do
betonovych chodeb technického zazemi bunkru. Uvidite
tu i nékolik historickych aut, vice jak 50 motocyklu, dale
vojenskou a zemédélskou techniku. Soucasti expozice

je i modelova Zeleznice pro potéSeni vsech, ktefi si radi
hraji. V muzeu najdete i lukostrelnici, kde je mozné
zastfilet si z luku a kuse.

Uprostied lest necelych pét kilometr od
méstecka Bavorova se vypinaji rozsahlé
zbytky gotického hradu Helfenburg.
Obnoveny a zpristupnény jsou obé véze,
z nich je jedna upravena jako rozhledna,
ktera poskytuje krasny pohled na Siroké
okoli i blizkou Sumavu. Hrad patfi k
nejvétsim zficeninam u nas. Zalozili ho
ve 14. stoleti Rozmberkové, po bitvé na
Bilé Hore pripadlo helfenburské panstvi
krali, ktery daroval v té dobé uz pusty hrad
kniZatdm z Eggenberka. Pozdéji presel hrad
do rukou Schwarzenbergtm, jimz patfil az
do obdobi 1. republiky. V soucasné dobé je
hrad Helfenburk pod spravou Mésta Bavorov.
Po dohodé mizZete také prenocovat na
nadvori hradu pod vlastnim pristreskem - s
nastavajici zimou to ale bude nabidka jen
pro obzvlasté zdatné taborniky.

e
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Naucna stezka Roztocky haj
- Tiché udoli
Nauéna stezka vas provede krajinou nasich predku,
ktera se rozklada na cesté mezi davnymi sidly
Premyslovct na Levém Hradci a Prazském hradé.
Prochazi dvéma chranénymi Gzemimi za severnim
okrajem Prahy - rezervacemi Roztocky haj-Tiché
N tdoli a Udoli Unétického potoka. Trasa zacina na
M suchdolské vyhlidce na vltavské Udoli, pokracuje
1 po zluté turistické znacce pres Roztocky haj az
do Roztok, odtud po modré turistické znacce
kolem Maxmilianky Gdolim Unétického potoka az
k Unétickému rybniku a dale opét po Zluté turis-
tické znacce az do Starého Suchdola.
Na 7,5 km dlouhé trase je rozmisténo 13 informacnich zastaveni. K zacatku stezky se dostanete méstskou
hromadnou dopravou a od posledni zastavky nauéné stezky miZete pokracovat dale po Zluté znacce opét
k zastavkam autobus MHD.

z>soplreyuapzil ‘za'sop| ‘n)5009 po
M3IAI92.15 ‘Na'Ayuepnis] ‘(¥aznieg
‘yoepeuz yofxydnsting od

wajaw) zo'Adey
Myoejdez
epaAodeN

Do Loutkarského muzea v Chrudimi

V muzeu uvidite historické i soucasné, ¢eské i zahranicni
loutky, ale navic si sami mizete v herné muzea vyzkouset,
jak se hraje loutkové divadlo. Projdete po cesté od minulosti
do soucasnosti Ceského loutkarstvi a nahlédnete do svéta
loutek zemi Orientu.

Expozice nazvana Magicky svét loutek vam postupné
predstavi loutky koCovnych loutkara, varietni loutky, rodinna
loutkova divadla a dekorace Ceskych umélct. Nechybi ani
Spejbl a Hurvinek, tvorba Jifiho Trnky nebo Josefa Vachala.
V zahrani¢ni ¢asti expozice jsou k vidéni loutky ze 70 zemi,
napr. stinové loutky z Indonésie, vybér loutek z Indie,
Japonska, Ciny nebo Barmy.

Muzeum najdete v Mydlarovském domé, ktery je jednou

z dominant mésta Chrudimi.

Jihomoravsky kraj
Naftarské muzeum v Hodoniné

Liberecky kraj
Do Doks za kamarady ze Ctyflistku

Kralovéhradecky kraj

Vysocina . . .
Po paserackych stezkach Orlickych hor

Pelhfimov a okoli

Stredocesky kraj Zinskykraj =

Mélnik - nejen soutok Labe a Vltavy Ustecky kraj

Archeologicky skanzen Moravskoslezsky kraj

Plzensky kraj
zensky kraj Zamek Hradec nad Moravici

Kladruby - klater, Muzeum &s. opevnéni Brezno u Loun

a rozhledna v Hermanové Huti
Vice na ~b teepek.cz/vylety SKAUT 12/2014 19
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Hledani darku

Jelikoz vim, ¥e mnoho radch dava své druziné

jako takové darek (spolecna zaramovana fotka,
druzinovy mic atd.), neni na $kodu troSku vylepsit
samotné predavani tohoto darku. Kdyz uz se blizi
veler, feknéte druziné, Ze pro ni mate prekvapenti,
ale e si ho nejdrive musi najit. Tim je odkaZte na
prvni stopé na cesté k darku. ,,Stopa“ by méla byt
informace, kde hledat dal a k tomu napfiklad kousek
hadanky, jejimz rozlu$ténim zjisti druzina, co ji
&eka za prekvapeni. Jako konec cesty se hodi néjaky
osamély strom, ktery miiZete prohlasit za druzinovy
vanocni stromecek pro tento rok. Pokud chcete,
mizete si u stromku predat nejen darek druzinovy,
ale i darky, co si chcete dat mezi sebou navzajem.

Betlém ze snéhu

Snih je super véc, ze které se da postavit leccos.
Tento napad se mze zdat ponékud zastaraly, ale
nenechte se odradit. NejdFive si najdéte vhodny
3 placek, dostatek snéhu je samozfejme nutnostvi P
dale pak nezapomerite, e tam vase vytvory nejakou
as 2 chvilku postoji, tak aby to nikomu nepfekazelo,
~  yetné pobihajicich pejsku. Za nejvhodnéjsi bych
_ povazoval dat Kkazdému &lenovi druziny za kol T
L. vytvorit jednu betlémskou postavicku, a pak podle
" nalady pridélavat dalsi, jak si to ale rozdélite, - Fmil 5t
".i=¥. je samoziejmé na vas. Snih je pouze bily, tvakie_- e
£ = 1 7 i vezméte dostatek véci na dekoraci: at Uz - =
o0 = pljdete snéhulakovsky pres uhliky a mrkve, .2
£ ebo vymyslite néco svého, to je na VASH: T e
=1 i I y A 5 i s
- 595 Na zavér si nezapomefite udelat zhodnoceni, st B0 0
d-_ﬂs*ﬁq:a_vyhlésit nejlepsi Lsog:h_u_n_c_e!)_g sqchare_. el TS .

m - Cesta nemusi byt néjak
dlouh4, je tieba dat pozor,

vodé a pak pomo cestu, na jejimz konci ho ziskali.

aplikujte na sochy. .
. Budtenasebe pysni - nezapomente kv
betlému udelat cedulku, kdo ho vytvotil.

' - =, - - A o l
e T PO W o *f___._ Py T,\- ::-.,'_ e iy 1o
"'.'-fn.‘.-" Py oy 5 . ,,dh‘::'_'u—-*_." B e, F o
L 33 e S0 ag ab 5 : 5%
R .- T . o - Y Se'a neceho nového nestala otrava. : S =
A e R A T ::5:- 5 Jesthzefhf:ete, muZete si zptijemnit P o i
_ o _Ces'ﬁ}l piibéhem - cela tato aktivita je = :
- Jestli choete barvy, = st 5 inspirovana komiksem Rychlych &ipt, LR
v drogerii kupte priro e ve kterém jim neznamy &lovek chtél dat 1 {; -e ¥
it I X P
vanocni darek, a tak pro n& nachystal : ';.l'."?"*'
! :
t
o

1
|
1
1
potravina¥ské barvivo, rozmichejte ve 1+ e -
ci injekénich stiikatek 'l ..$
=
1 %-
1 o4
1
1
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@ - Myslete na to, aby se
nepopletly daredky dvojic mezi
sebou, miZete to vytesit barevnou fixou,
kterou si dvojice své darky bude znadit.
Doporuéuji hodné snéhu, hra se ¢asto

v zavéru zméni na spoletne nahanéni
nejlepsi dvojice

Ve dvojici se mohou ménit — vZdy

v néjakém state.

. Az skonite, tak teply ¢aj. ©

Darecky ze svéta

1
Jestli dareky nosi Santa anebo Jezisek mizeme nyni 1
pustit z hlavy, pfece jen darecky jsou dobré vzdycky. Pred ||
aki si nachystejte nékolik papird, které budou symbolizo- 1
vat staty svéta, mnozstvi zalezi na velikosti druziny, ale 1
dobré je rozhrani 4-6. Ke kazdému statu dale nachystej- 'l
1
1
1
1
1
1
1

te kupu dareckd, které jsou jasné oznacené tak, aby se
nepletly ty z Estonska s témi z Indie. Cilem druziny, ktera
se rozdéli na dvojice, bude obdarovat viechny staty co
nejlépe, samoziejmé ale tak, aby dostaly darky z jiného
statu. Probihat to bude tak, Ze jeden ¢lovék bude sob
(nebo jakékoliv jiné zvife) a ten druhy bude darovatel
(at uz to je Santa nebo kdokoliv jiny). Prvni vezme

na zada, pripadné ramena, toho druhého a rychle se
vydaji brat ze statu jejich darecky a prenaset je

jinam. Samoziejmé ostatni dvojice si to nechtéji

nechat libit, a tak bud'to nosi své nebo se snazi

zabranit v prenaseni nékomu jinému. V pripade,

e jezdec spadne ze svého ore, musi darecek, ktery
zrovna prenasi, upustit na zem. Pamatujte vsak,

e kazda dvojice mlize mit v jednu chvili pouze

jeden darek. Na konci hry se kazdé dvojici spoctou
prenesené darecky (za kazdy darek v jiném staté
dostane dvojice jeden pod, za kazdy komplet

(tzn. Jeden od kaZdého statu) dostane plus 3 body).

Na zavér se vyhodnoti ta nejStédrejsi dvojice.

Y ~ v védét na radctv mail). Jestlize se to na prvni pohled zda
Pro Betle Ske Svetlo: jako nuda, nebojte, ono se to skutecné jen zda. Mizete
si totiz z celé cesty pro svétloaz jeho rozdé{véni udélatﬂ
Nejspfie vite, ze Ceskou republikou pred Vanoci dobrodruzstvi. Nejprve druzinu seznamte s tim, co to viibec
putuje betlémske svétlo. No, a kdyz uz se to takto betlémskeé svétlo je. A potom si r}achyst'e]Ee nekqlﬂg »PO-
nabizi, neni od véci toho vyuzit. Najdeéte si termin,  chodovych* aktivitek, které se tykaji statd, kterymi svétlo ,
> di vagim méstem, pripadné se domluvte projizdi. Jaké to budou, to je skutecné jen a jen na vas, at
kdo vam ho uschova, a miizete zaCit. W se bude navzajem nosit na zadech jako anglicti lordi na
Nejprve je dobré dat na védomi lidem ve stfedisku, ~ konich, nebo se budete navzajem bombardovat snéhovymi
pripadné& i mimo stfedisko, Ze se chystate betlém- koulemi jako na Sibiri, fant,zizn se meze nekladoou. Navlc;,v
cké svétlo roznaset, abyste méli jasno, kdo bude zvlasté pokud budetfe rozvr?aset svgtlo i olvqskfivl{tum, urcité
mit zajem o donasku a kdo ne (napf. aby dali se s vami radi podéli o néjakou historku ci zéazitek.

Foto: ¥ . Jestlize chcete jesté vylepsit svou aktivi-
" - ‘ - tu, mizete zkusit oslovit vedouci mistnich

domovt dachodct. ZkuSenost ze sttediska potvrzuje,

e jsou za nasi véanotni navitévu vzdy radi.

Opatrné, abyste to zbytetné neptehnali, domluvte

se s viidcem na né&jakém z&loznim planu piipadné

pomocné druzing, kterd vam v piipadé velkého

zajmu pomuze.

Chodte v krojich, aspori lidé poznaji, Ze skauti sku-

tetné betlémské svétlo nosi a neni to jen legenda. ©

e N
Pripravil: Maco
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PAN JFZEVEC MA SEN

Pan Jezevec otevrel oci, ale vSude kolem byla
cernocerna tma, kterou protkaval jen zvuk starych
pendlovek. ,Kolik je vlastné hodin?“ Pomyslel si
a Sel zapnout televizi, jak mél kazdé rano ve zvyku.
I kdyz mackal ovladac, nic se nestalo. Chtél si na to
rozsvitit, aby se tomu podival na kloub (i kdyz si byl
celkem jist, Ze se po paméti spravné strefoval na
tlacitko ON) a zase nic. ,,Hmm... kouknu se na inter-
net, jestli neni hlasena odstavka proudu,“ napadlo
jezevce. Notebook se mu sice podarilo zapnout,
protoze baterka v ném byla jesté celkem spolehliva,
ale zahy se ukazalo, ze nefunguje ani internet, a tak
byl jezevec opét nahrany. ,,To je napad: zavolam
do elektrarny a tam mi urcité reknou, co se déje.“
Myslite, ze se dovolal? Tézko, ke vSemu vypadl
i signal... Pan Jezevec si ve své nore pripadal Uplné
odriznuty od svéta, kdyz vtom ho napadlo prosté
a jednoduse vyjit ven.

Serrreeerrrrrrrr. Budik. Rano. Vstavat. Rychle na
trénink. Pan Jezevec premyslel o svém zvlastnim
snu, ktery v noci vyplodil jeho mozek, a svéril se
s tim svému kamaradovi, s nimz hral badminton.
Potrebovali spolu natrénovat hrani ve dvojici pfi
Ctyrhre, protoze o vikendu je cekal zapas dvojic.
Chodili spolu sice hrat casto, ale vzdy proti sobé
- tentokrat si museli nacvicit spolupraci.

»A cos délal? To muselo byt hrozné,“ reagoval
kamarad, jakmile mu jezevec vylicil, co se mu
zdalo.

,Normalné jsem vysel ven a.. no...
vlastné... zas tak strasné to ve vysled-
ku nebylo. “

Jezevec priSel domd z badmin-
tonu, hodil tasku s vécmi jako
obycejné do kouta a uz uz se
jeho packa chystala spustit
notebook (aby ,oéekoval“ na
Facebooku kdo, co, s kym, kde,
kdy a jak - znate to),
kdyz si nahle
@ 3
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uvédomil, Ze se s kamaradem domluvil, Ze si po tré-
ninku misto sezeni u pocitace radéji vyrazi nékam
ven. Tak moc na néj jeho no¢ni, zpocatku témér
katastroficky, sen zaplsobil. Obvykle totiz stravil
pan Jezevec u Facebooku skoro celé odpoledne a
k veceru si s politovanim uvédomil, ze nestihl nic,
co si ten den naplanoval. Sice ho to trochu Stvalo,
ale zatim bohuzel nemél dostatecné silnou motivaci
s tim néco délat, a tak to nijak neresil.

Sesli se v parku, ktery do té doby jen mijeli bez
vétsiho povsimnuti. Nejdriv moc nevédéli, co
délat a jak se zabavit. Zanedlouho méli vsak o
zabavu postarano a bylo jim dobre. Najednou méli
pocit, ze takto straveny cas ma smysl. Povidali si
- postupné zjistili, ze toho maji spolecného vic,
nez se na Facebooku zdalo. A protoze je to opravdu
chytlo, zacali se takto schazet castéji. Objevili
ve mésté par kavaren s Uzasnou atmosférou, zasli
na zajimavou vystavu i do studentského kina na
zamyslenihodny film, zahrali si na hristi basket,
zajezdili si na cyklostezce u reky na koleckovych
bruslich a brzy méli spoustu zazitkl, o kterych se
jim u pocitace ani

nesnilo.

. A Jak
JSte na Com V7,7

Dokczaly byste na 24

" 2%
VhPravy vipnous e atky

V//zkous‘{e/'te Strdvit ius Ktery
bqsti normdlne st‘r‘a’w'/ 'er
U pocitace, jinag Jaky /
%o byl pocit:2 4

Pripravila
a ilustrovala:
Petra Némcovad
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FROTOZE VZDYCKY
VEECHNO ROZLUSTIE

HUPRIKLADL TAMHLE TEN CHLAP
V TE OKTAVCE JE ZLODEJ.
ZAVOLEJ 158 |

UMIS 81 vEIMNOLIT

| MALIEKOST]

ADY SE NESTACIL
ZAAWT TOHO,
CO LHRADL

CISLO 35C 45898,

ODJEL MODROU QCTAVI, E

B FAKT MAM VOLAT POLICH ?
TEN CLOVEK NEDELA NIC DIVNEHO.

Pripravil: Vezir, ilustrace: Oskar

FIGLE, TY J5! TAKY NECO MEZ! SHERLOCKEM HOLMESEM,
HERCULEM POIROTEM A SLECNOU MARPLOVOU

coSiLs 7

U TOMIC NENL JEN 51 TY MALICKOSTI
il MUSIE DAT DO S0LVISLOST!
"!-___‘_____

ANQ, PRED KINEM PANORAMA. .
JA NE, ALE TADY KAMARAD VIDEL ZLODEJE

AZBRESTE VOLEJ!
SPECHA TO!

HLUCH JESTLI TO NENI
PRAVDA, TAK... !

JAK JS POZNAL, ZE TEN CHLAP
JE ZLODES 7 TY HO ZNAS 7

L]

MNE, NEFNAM, MILY WATSONE,

Podle c¢eho Figl poznal zlodéje?
Odpoveéd' hledej

na Teepkovi
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Barevné jiskieni prskavek patti ne-
odmyslitelnék duchu Vanoc. Pri
jejich hoteni reaguji drobné ¢astecky ~3 1
zeleza s oxida¢nim ¢inidlem ve ;
smési slepené horlavym pojivem.—
Rozzhavené kousky\zeleza z prskav-,
ky odletuji, hoti ve vzdusném kysliku
- jisk¥i a je citit charakteristicka yir e."'.j' c
K tomu, abychom si tento efek li .
nemusime spoléhat pouze,na /-* omer¢ni
vyrobky. Potfebné suroviny'se da]l sehnat
v drogerii nebo pfessinternet. Prskavky

-

4

Suroviny a pomucky pro
pripravu prskavek

e
Priprava smigsi =

V-tfeci misce nglo hmozdifi po malych castech
rozetfeme na jainny prasek 170 g dusi¢nanu dra-
selného. Dale ofvazime 100 g Zeleznych pilin,
20 g hlinikovéh@prachu a 60 g dex-

trinu. Vsechny Sliroviny sesypeme
do dobre tésni@l uzaviratelné
plastové nadoby a smés
dikladné protrepeme.

K suché smési po troskach
pridame za stalého pro-
michavani asi 60 ml vody.
Méli bychom ziskat velmi
hustou kasi, ktera dobre ulpiva
na vnoreném zelezném dratku.

VYSOKA SKOLA

CHEMICKO-TECHNOLOGICKA
SKAUT 12/2014 V PRAZE
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prskavky £&
okud chceme ab
.p rSk_aVkY Osz,Iéét:y

Nanaseni smési a suseni Jemnymj titanoyy.

Nastipame asi 30 cm dlouhé kusy rovného zelezného dratu. Pripravenou smési zcela
naplnime z jedné strany uzavrenou trubku. Pripadné bubliny vyzeneme poklepanim.
Draty postupné namacime do smési a po opatrném vytazeni a ohnuti volného konce Prskavka
vésime na napnuty provazek. Po zaschnuti prvni vrstvy mizeme nanést vrstvy dalsi. s pimési
Prskavky susime nékolik dni na suchém a teplém misté, tfeba nad topenim, teplota titanowych
nesmi prekrocit 40 °C. Prskavky budou dobre horet az po dokonalém vyschnuti. Pokud
chceme prskavky skladovat delsi dobu, uschovavame je v suchu ve vzduchotésném sacku.

Spon

Suseni prskavek
Nandseni
vlhké
smési na
Zelezny
drdt

vrv

Priste:

Pripravil:
Petr Holzhauser, Jan Havlik

inzerce

ALTA VIA GV

UPGRADE
YOUR
CLIMBING
PERFORMANCE

[} WWW.AS0LO.CZ
{Tube)

= Perwanger kize

= Vibram® Vertical podeSev

= pro pIné automatické macky
= novy Heel Locking systém

= zateplena GORE-TEX®
Insulated Comfort membrana



ROZHOVOR

[0 Kazdy, kdo se podiva na vas Zivotopis, si
musi polozit otazku: Zubni technik a deskové
hry? Jak jste k této proméné dosel?

Vlastné jsem pracoval jako mistr zubnich
laborant(. Vymysleni her pro mé bylo konickem
po narocném pracovnim dnu v laboratori. Prace
mistra zubnich laborant( se mi ovsem hodila,
kdyz jsem si vyrabél herni figurky.

0 Svoji prvni hru Barbarossa and the Riddle
Masters jste pripravoval a vymyslel ctyri roky.
Jak dlouho vam trvali Namornici z Nordenu?

Rozhovor

hre zazit. Kdyz dostanu napad, jak hru pojmout,
sednu si a vyzkousim to. Kdyz si rikam, ze by z toho
mohlo néco vzejit, vytvorim prototyp a otestuji

ho v nejuzsim kruhu, se svou rodinou. Zpravidla ji
pak hrajeme nékolikrat a ja ji v prdbéhu hry musim
upravovat. Nékdy se vSak také dostaneme do

slepé ulicky a hra se jednoduse zasekne na misté.
Pak vyvoj vzdam nebo ho aspon na néjakou dobu
odlozim, nez k nému dostanu novy napad. Také se
muZe klidné stat, Ze ¢lovék do hry investuje spou-
stu Casu a nakonec zjisti, Ze z toho nic nebude. Ale
to je v poradku a patri to k tomu vSemu. V zasadé
predkladam hru nakladatelstvi, teprve kdyz jsem

s ni sam naprosto spokojeny.

0 Jak jste vlastné prisel

s Klausem Teuberem Vi

autorem deskovych her

Pred nékolika lety jsem uvedl na trh hru ,Hvézdna
lod’ Katan“. Ta hra se mi vzdycky libila, ale byla
hodné slozita. Kdyz jsem si ji chtél nedavno zase
zahrat, musel jsem sam listovat v pravidlech. ©
Namornici je zredukovana podoba Hvézdné lodi
Katan na nejpodstatnéjsi herni

prvky. Nékteré prvky,
jako napriklad ,,jizdu
do bali¢ku karet®,
jsem prevzal ze staré
hry. V zasadé jsem z
ni vsak chtél vytvorit
rodinnou hru, ktera
se da snadno naucit

a hrat. Pretvareni

mi trvalo cely rok.

O A jakymi fazemi
takovy vyvoj hry pro-
chazi? Co je na vymy-
Sleni her nejtézsi?
Vyvoj pro mé vétsinou
zacina pribéhem,
ktery bych chtél pri
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hraval s figurkami od Elas-
tolinu a sam jsem si k tomu vymyslel pravidla. To mé
vsak jesté ani zdaleka nenapadlo, Ze budu jednoho
dne vynalézat hry. Jak uz jsem rekl, znamenalo
pro mé vymysleni her kompenzaci stresujiciho pra-
covniho dne. Svou prvni opravdovou hru jsem vy-
tvoril ¢isté pro radost a hral jsem ji s prateli. Jed-
nou mi jeden znamy rekl, proc tu hru nepredlozim
néjakému nakladatelstvi. Hra byla v roce 1988
zverejnéna pod nazvem ,,Barbarossa“ a hned ziskala
cenu ,,Hra roku“. Ja jsem mél
v hlavé jesté nékolik dalSich
napadu a spoustu pribéh,
ze kterych jsem chtél vy-
tvorit hry. Tak se pro mé
zanedlouho vynalézani her
stalo konickem, ktery zaujal
v mém zivoté spoustu mista a
prinesl mi hodné radosti. Ale
az po velkém a celosvétovém
Uspéchu hry ,,0sadnici z Ka-
tanu“ jsem se rozhodl zacit
vynalézat hry na plny Gvazek.

O sledujete i dalsi herni
tituly, které vznikaji? Co

si myslite o dnesnim svété
deskovych her? Neohrozuji
ho na Zivoté tablety, herni
konzole a cely on-line svét?

Klaus Teuber, autor deskovych her, jehoz jméno je spo-
jeno predevsim s populdrnimi Osadniky z Katanu. Tato
spole¢enska deskova hra oslavi ptisti rok dvacet let od svého
vzniku a za tu dobu se ji celosvétove prodalo 16 miliont
kust a byla pteloZena do 30 jazyku. Od té doby fanousci
deskovych her ¢ekaji, co nového, podobné genialniho, drzitel
Ctyt prestiznich cen Hra roku (Spiel des J ahres) vymysli.



ROZHOVOR

Klaus Teuber se narodil v roce 1952. S manzelkou Claudii maji 2 syny a dceru. Vystu-
doval chemii a za¢inal v dentalni laboratoii svého otce. V roce 1983 se stal mistrem
zubnich laborantt. Roku 1990 pievzal spolu se dvéma kolegy otcovu zubni laboratoi
V roce 1988 vysla jeho prvni hra Barbarossa, ktera ziskala ocenéni ~Hra roku“. Po .
celou dobu bylo vymysleni her jeho koni¢kem. V roce 2002 zalozil spoleénost Catan
GmbH. Oba synové jsou ve spole¢nosti feditelé, starsi

syn Guido se zamé&tuje na anglicky
mluvici trh, mladsi syn Benjamin #idi
mezinarodni propagaci a pomaha
s vyvojem her. ManZelka se stara
o finance i testovani her. Dcera
neni ve spole¢nosti oficialné zapo-
jena, ale na testovani her se podili téz.

Ja osobné si myslim, ze deskové hry si vzdycky
najdou své misto. Kdyz se sejde rodina a na hodinu
nebo na dvé se sesedne k deskové hre, je to zvlas-
tni zazitek. To pak zmizi ze stolu smartphony a je-
diné, na ¢em zalezi, je socialni interakce s lidmi,
kteri sedi u stolu. Ja sam si také obcas rad zahraji
na pocitaci nebo na iPadu, ale to nenahradi pocit z

deskové hry. Myslim, ze mnoho lidi ma stejny pocit.

[0 Kde v3ude se hraji vase deskové hry? Mate
néjaké odezvy od hraca ze svéta? Jsou néjaké
rozdily mezi hraci napr. v Evropé a mimo ni?

Katan vysel uz ve Ctyriceti zemich a byl prelozen
do vice nez tficeti jazyku. Nejsilnéjsim trhem je

SOUTEZ O novinku
Klause Teubers -
Néamoinici z N ordenu:
Hrajve§ rad stolni hry? Mas jedine¢nou
moznost ziskat stolni hry Namornici
z Nordenu. Staci, kdyz domluvis
rodmn’é setkani & sezenes partou
kamaranl K partii ve syé oblibené
deskové hfe. Z priibéhy hry posli
do redakce jednu fotografii, a to
do konce roku 2014 na skautjunak@
skaut,.cz.va) predméty Zpravy napis:
Navmormci. Trem vylosovanym
posleme Namorniky z Nordeny,

Evropa, kde je mnoho

zemi, kde se deskové hry
s oblibou hraji uz fadu let.
Velmi silné postaveni zde
ma napriklad Némecko, Nizo-
zemsko, Spanélsko nebo i Cesko.
| Ted' uZ jsme se v3ak dostali i do
USA, kde se Katan pomalu dos-
tava do obecného povédomi. K priznivcim
Katanu uz patri i mnoho zemi v Asii a Latinské
Americe. A my zjiStujeme, ze mnozi lidé, kteri
zacali hrami jako Katan nebo Carcassone, se pak
zacnou zajimat i o dalsi, slozitéjsi hry. Mam radost,
ze tento trend sili po celém svété, navzdory sil-
nému trendu elektronickych her.

O Ppripravujete uz néco dalSiho, nebo se

ted soustredite na uvedeni a propagaci vasich
,Namornik(i“? Jak jste s nimi spokojen a jaké
jsou odezvy od uzivatel@?

Dostavam spoustu zpétnych vazeb od fanousku,
kteri se bud’ obraceji na nakladatelstvi nebo na
nase webové stranky catan.com. | pres Facebook
dostavame mnoho konstruktivnich komentaru,
které si radi cteme a bereme k srdci. Na podzim
pristiho roku zverejnim svou prvni hru spole¢né
se svym synem Benjaminem. Na to uz se

velmi tésim.

Pfipravila: Lucie Plachd
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Hry na I’pZehI‘CIfI Vecirek u Cuhrg

..t
Pfin&3ime pCIr her ndr rozehfati. \ ‘i‘-' Hraje se v klubovné po tmé. Pred
Mozete si je théh kdyz nebudete *‘"4? : hrou si kazdého zvlast' vezmeme
néhodou vedet col 'by y stranou za dvere a dame mu néjakou funkci
- mame tu vraha, detektiva, zastupujiciho
detektiva a nahodné obcany.
Hra zacne ve chvili, kdy se zhasne. Probiha velka
party, vsichni rizné tanci, klabosi a trochu blb-
nou. Po chvili ale vrah zabiji jednu, pripadné i
druhou obét’ (podle toho, kolik nas je). Obét
vykrikne, na coz se co nejrychleji rozsviti.
Prichazi detektiv (pokud zemrel, tak jeho
zastupce) a jde vysetrovat - kazdého se pta,
co délal, kde stal a podobné. Kdyz vraha
uhadne, vyhral, pokud ne, vyhral vrah.

B|e§ Potkali jste pékného psa,
ale chytli jste od néj blechy.
Ukolem kazdého je se jich co
1 nejrychleji zbavit. Kazdy dostane
na zacatku tri kolicky na pradlo,
které predstavuji blechy. Predem se
vytyci Uzemi, na kterém se hraje.
Blechy se zbavite tak, Ze ji pripnete
na nékoho jiného. Pozor, kdyz
blecha spadne pri predani, je to chyba toho, kdo ji
predaval (musi ji zvednout a pripnout znovu). Pokud
na sobé nemate zadnou blechu, bézite k radci,
ktery vas zkontroluje (jestli jste ji neprehlédli) a
pokud jste Cisti, jdete mimo Uzemi fandit ostatnim.
Hraje se vice kol, kolo trva cca 5 minut a délka se
upravuje podle toho, kolik je jesté hraca. Je dobré
koncit pri poslednich dvou az trech hracich.
Pokud hrajete v klubovné, dbejte na bezpecnost
(ostré rohy, stény, okna, atd.)

¥

e WL

Velk& Pardubickd Cheete se

Vsude jsou koné. Vitejte na nejznaméjsim zavodé u nas - na Velké InSﬁ |'roqu’r 9 nc1|u’l'
Pardubické. Jste Zokejové a sedite na konich. Cely zavod ridi vrchni Zokej dalsi skvlé I'Ir)’ na
(radce). Sedite v kruhu a jste pripraveni opakovat pohyby po radci. Nejdrive schszky? Pﬁprqvif
jste v docich (sedite na kolenech), pak vystartujete a klusete (rukama se na Svoisikée

: e S jsikéc a
tleskate o stehna), pripadné bézite tryskem. Po cesté potkavate ruzné d ) dv »
prekazky - nékde vyskakujete, jinde dupete, dale mlzZete plavat (a gloglat ozvedet se neco

u toho) nebo jet kolem tribuny (tleskani, volani déti ,,jé, kin“) a podobné nového? Mrknéte %
- napady jsou jen na vas. Na konci j dny fini$ a spolecné provolavani na www.teepek.cz.
.‘ ’ . o v 3 v . . v s
v slavy. Hru nikdo nemuze vyhrat, samozrejme, jde jen o rozproudeni. P otk ame se tam!
]
e SKAUT 12/2014
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Vilky Vgvolavacit

s je vzrusujici karetni hra znazorhujici zufivou
svete fantasy, kde budete vystupovat v rolich
mytickych Vyvolavaca.

Armada kazdého niroda je jina, takze hra za ni vyzaduje jinou
strategii, domyslné prizpusobenou vlastnim silnym strinkam
a slabinam nepritele. Kromé bojovych jednotek budete mit

k dispozici i kamenné zdi, které budou vase jednotky chranit
v boji a také budou slouzit jako magické portily k povolavani
novych jednotek na bojiste.

Shromazdete mocné vojsko a vrhnéte ho proti protivnikovi,
sesilejte mocna kouzla a znicte vsechny, kdo se vam opovazi

protivit!
WWW. M.INDOK .cz
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, ’ CO J.S()'u_N - Ss
A¥ijovém C].Sle AN
\' zar1]0_ : f Zaplacky? N
&casopisu Jsme / Zefpl:':lcky jsou specilni placky, \\\
21 OF vili ¢ rere ziskas za spingn j AN
vam predsta n / ©blasti (co Oblast, to zapljaejlg))uéZCht. \
. r I se oteviraii . 0 asti
projekt Zaplaco: VV’ e ;";f:g; 1;;; cely rok vidy s noyym 1
z7dy muze I . o Suamuzes plnit jen ty, |
Ko Kasey em \ steré choes, Abys ve splnil, sledujs'" '
ukéazat, cOV 1€ \ vic, ale take 1 :ézl;de senejen dozvis 1
. i1 Za lacka \ tak S€ vSim pomohoy
]je. Prvnle P i A ' Kdy’zaézg fiplacfku'zzlohl ziskat, ,’I
byla vénovana - \\ tim, Ze J?silxlzzc;::ﬁs’ gloltazujeé /
Zo ; 4] ! € oblasti 4
fotografovani, ta _ *\.  Profik na slovo ‘
druha se vénuje A& .o TR
internetu.

Pro& zrovna internet?

Internet je vazné velka sit a da se

na ni délat vazné hodné véci. Kazdy ) Zni to slozits.
A 7 vas Uz se s internetem fetkal, at UZl i Zni - al ) 5
5 SUPER g% vice nebo méné. A protoze tento paraletm pom ‘€ neni! S nas;
e RIS, Do me vy s an oci v§ 2 dnes
“SMASH BRe2§ cvét mize byt prospésny i nebezpecny, e zvladnes

oub. Koukneme se anez pfijde dals;

ivame se mu na kl .3 NEZ prij
l:\gdto jak na internetu spolupracovat, C'ZSIO casoplsy Skaut,
jak sé na ném chovat, kde co hledata aplacka.uz bude
]co uréité nedélat. A aby toho nebylo malo, tvoje.

Zkusime si vytvorit i vlastni druzinovy web.

‘I:JINT;NDEE DS

O HODNOTNE CENY
SE SUPER SMASH BROS.!

Hrajeme o:

1. Super Smash Bros. hru a tricko
2. SSB tricko a psi znamku

3. SSB potitko a klicenku

Pro slosovani staci najit odpovéd'na
otazku:

Kdy vysla nova hra Super Smash Bros.
pro rodinu konzoli Nintendo 3DS?

Napovédu hledej na www.mojenintendo.cz.
Spravné odpovédi posilejte na
skautjunak@junak.cz s predmétem

SUPER SMASH BROS.




POZADAVKY

cenu za listek

spocita na Mapy.cz
délku trasy na vypravé

D pouziva bezpeéna hesla

O

vytvori mailovou konferenci & skupinovy
chat pro druzinu

ma vlastni email a
pravidelné jej kontroluje

zna zasady komunikace po emailu a dodrzuje je
chrani pocita¢ pred skodlivym softwarem
vi, co je hoax, a nepFeposila je

zaloZi si (cet ve skautlSu k pihlageni na
skautské weby (Teepek.cz, Bud’ pripraven)

Internetova

O

OOO0O0O OO0

AKTIVITY

zvladne si ve skautlSu zménit profilovou
fotografii

umi najit spoj a zjistit [_] Vi, co je kyber3ikana a jak se ji branit

zn4 zasady bezpeéného pohybu po
internetu

PFipoji se do Teepkova sdileného
dokumentu v Google Disku a splni zadany
Ukol

vytvori novy druzinovy (oddilovy) web
projde na Bud'Pfipraven.cz cestu
Nebezpecdi internetu

pripravi si ¢lanek o zajimavém webu a
publikuje ho na Teepkovi

vyhleda si informace o vzniku
internetu a s pomoci prezentace

je preda ostatnim

¢lendm druziny

Jak dai?
Jdi na

teepek.cz/
Zaplacky

Komu vojtik@skaut ez

halenka nepaticna@sernam cy »

pavlink a je@skautka cz »

Shrytd kopia

vyzkouéei
: Kopie | ontao@skaut.cz «| | sweet prince 7
o jak s _princes-mucqbTi@gmall.com « |
e Od Volia <volla@iteansa T
umi3 pOhV' ofta <voflafiiteapak c
bovat i
na inter-
T NAZDAR g

POSILAM INFORMACE K

scHlzcE 4

- POIEDEME DO KUTNE HORY, NAVAT
SV. BRAMBORY & KOSTNICL. KDO NEJEDE. aT S¢ s STIVIME CHRAM

MI OZVEIIN W PEKMY DEN A AHO) VE STREDU NA

bere_jmena docs (17 k0

EI

~

Yr Na obrazku vidig email.
Je na ném ale par véci
vyslovené patné a PAar véci,
které by mély byt jinak. My
jsme t&ch véci napocitali
sedm, ale kazdy to mtze
poditat jinak. Nicméng, na
Cislu nesejde, jde o to, zda
odhali§ v&echny chyby.
Zvladnes to?

J

31
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K dalsimu ukolu budes$ potrebovat mapu.

A protoze se pohybujeme na internetu, zkus
Mapy.cz. Predstav si, ze planujes vypravu -
vlakem dorazi$ do Kutné Hory na hlavni nadrazi.
Dopoledne se planujes podivat do kostnice a

na rozhlednu Havirska bouda, pak bys rad vidéel
katedralu sv. Barbory. Zpatky bys rad jel vlakem
ze stanice Policany, ktera je kus jizné od Kutné
Hory. Celou dobu jdes radéji po turistickych
znackach nebo naucnych stezkach, jde-li to.
Kolik kilometru to bude, kdyZ pujdes

nejkratsi cestou?

Kdyz uz budes v Kutné Hore, chces si
predem pripravit mensi hru po mésté.
Ale zajet tam predem nemulzes. Nutné ale

V neposledni radé
je jesté potreba vyresit dopravu.

potrebujes védét:

e CO je napsano na sose, ktera stoji na
namésticku severné od Ceského muzea
stribra

e kolik pater véetné prizemi ma dum na
rohu ulic Husova a Sultysova

Datum vypravy je 10. ledna. Aby vsichni méli rovné
podminky, jede vas 7 a jedete z Hradce Kralové. V kolik
musite vyrazet vlakem, abyste byli v Kutné Hore chvili
po desaté hodiné dopoledni? A kolik vas bude stat
listek, kdyz vyuzijete skupinovou slevu a zpatecni
jizdenku? (Pocitejme, ze se budeme v tomto pripadé

e Jaka je barva trubky u studanky, kterou vracet rovnéz z hlavniho nadrazi).

minete cca 2 km pred nastupem do vlaku
P P Pokudse

vam vse podafi,
muiZete sj odskrt-
nout spousty z
boZadavk{ ng Za-
placku internety.
vas Teepek

Jak se vam vse povedlo zjistit?
Slo to? Pokud ano, zkontolujte

si odpovédi na adrese teepek.
cz/kutnahora, pokud si s nécim
nevite rady, zde v asopise
najdete schovanou i napovédu v
podobé nékolika odkaztl ¢i nazvi
sluzeb, které vam pomohou.

Kutna Hora neni ale jen o Barbore

a Kostnici.

Najdi alespon dalSich pét zajimavych
mist, ktera tam ¢i v blizkém okoli stoji
za navstévu a vyber dvé nejzajimavéjsi.
Jak maji otevrreno? Kolik vas to bude stat?

Pripravil: Vojta, ilustrace: Honza Smolik

inzerce

Pii nakupu nad
500 K¢ ziskate

skautskou knizni
zilozku zdarma!

Samaostatné si
miuzete koupit
sadu 6 zalozek

za 95 Ké nebo
jednotlivé za 30 K¢.

Kupte si ve vyprodeji ﬁ
skautské knihy
klidné i za 10 K&.
Zlevnili jsme
"b : = 21 titula!
gkautsk® =2
grolet!
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m Akcni set knih Skautsky
oddil a Skautské stoleti.

Pfi itraté nad 1000 K€ mite
postovné uplné zdarmal!

Potidte si oba bratticky
naraz a uset¥ite 120 K¢l w®
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LAHRARICI \

VANOCE

Kazdy z nas se

na ne tési. Na

dva tydny volna,

na zpivani koled s
babi¢kou a dédou,

na vanocni cukrovi,
na svatecniho kapra,
na darky pod vanoc-
nim stromeckem a sil-
vestrovsky ohriostroj.
No kluci a holky v Ja-
ponsku by nad nasi-
mi tradicemi jen ne-
veéficné kroutili
hlavami.
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NOVY ROK
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