Cesta strojem času

„Vydejte se s námi na cestu časem , při které budete muset plnit mnoho úkolů a překonávat spoustu překážek, na cestu, která pro vás možná bude končit vítězstvím, možná však také prohrajete to nejcennější co máte...LÁSKU!“

Příběh: 

Mimozemšťani z cizí planety (kde neznají lásku) přiletí na Zem lásku ukrást. Jednak ji chtějí pro sebe a svou planetu a jednak chtějí vyzkoušet, jestli se lidé bez lásky obejdou a jestli se najde někdo ochotný pro lásku bojovat (rozumějte tím světlušky a vlčata).

Vlčatům se nemusí zdát úplně atraktivní zachraňovat zrovna lásku, ale určitě jim to vynahradí přítomnost mimozemšťanů a dobrodružství z dob minulých.

Zahájení:

 Mimozemšťani nás vezmou  strojem času na počátek lidstva, k Adamovi a Evě, vezmou jim cibulku lásky a odletí. Nám nechají porouchaný stroj času (či návod na jeho výrobu)  a spoustu úkolů na to, abychom  lásku zachránili. 

Pokud nám to technické možnosti dovolí, můžeme do úvodní scénky přidat tento akční prvek: 

Mimozemšťané děti odvádí  k vesmírné lodi a přenáší časem do minulosti. V minulosti uvidí Adama a Evu, nad nimi na větvi jablko, mezi nimi na zemi cibulku růže lásky. Přibližují se k nim 2 mimozemšťané. Začnou spolu mluvit, děti ovšem stojí daleko, vedoucí je nepustí blíž, vždyť je to nebezpečné...Vševědoucí hlavní velitel závodu si však umí poradit v každé situaci a navrhuje vyslat statečného dobrovolníka (předem domluvený vedoucí, nejlépe redaktor, který před zahájením závodu všude pobíhal s diktafonem) který se nepozorovaně proplíží až k mimozemšťanům a celý rozhovor nahraje na diktafon.                    Mimozemšťani ukradnou cibulku, odlétají svou kosmickou lodi, na místě nechají stroj času, Adam a Evu a mizí v dýmu. Po odletu mimozemšťanů si všichni napjatě nahrávku poslechneme, mimozemšťanům však nerozumíme ani slovo. Jediné, čemu jde rozumět, jsou zoufalé výkřiky Adama a Evy. Následuje (noční) hra, kdy děti musí získat kód  k rozluštění nahrávky řeči mimozemšťanů. Po hře (či na ranním nástupu) si rozluštěnou a tedy srozumitelnou nahrávku poslechneme a dozvíme se vše důležité.

Na začátku dostane šestka za úkol vyrobit si stroj času (tak aby se mohl jednoduše přenášet-aby se s ním mohla šestka jednoduše pohybovat po stanovištích). Alternativou je, že stroj času všechny šestky na začátku dostanou. Další možností je přítomnost časových bran  přímo na stanovištích.

Jak cesta časem může vypadat?

Hlášení na stanovištích: „Stroj času číslo.....hlásí svůj přílet!“

Noemova Archa: 

kdo by neznal hrdinu, který nám  zachránil zvířecí páry na své lodi?

 Příroda-nejdříve je potřeba zvířata poznat, správně pojmenovat a napárovat, klidně můžeme přidat i rostliny, proč by Noe nemohl vzít na svojí kocábku i kytky?

Manuální zručnost: výroba loďky z papíru (poté do ní můžeme dát gumové zvíře a zkusit, jestli by byla dostatečně dobrým záchranným člunem).

Schopnost řešit krizové situace (to bezpochyby velká potopa byla :-))

Druhohory

 setkání s dinosaury, průvodcem  na stanovišti jsou paleontologové,  kteří právě vykopávají kostru nového dinosaura v pouštním  nalezišti.

můžeme opět využít Přírodu, dobře se sem hodí i Komunikace s paleontology či Paměť- zapamatování si jmen nebo polohy  různých vykopávek.

Pravěk:

 na tomto stanovišti se určitě vyřádí hereckým talentem obdaření vedoucí-kdo by si nechtěl zahrát na pořádného Neandrtálce :-)

Manuální zručnost, Fyzická zdatnost (lov mamuta, útěk před tygrem šavlozubým), Volná disciplína, velmi se sem hodí například Kuchařská dovednost-která šestka  umí nejlépe uvařit mamuta  s koprovou omáčkou?

Na tomto stanovišti můžeme využít provázanost s dalšími stanovišti- zde si uloví mamuta (vedoucí v hnědě nabatikovaném prostěradle) a stáhnou ho z kůže. Kůži si odnesou  na další stanoviště a tam  na ní něco namalují pomocí přírodních barev a uhlíků (nemusí to být už nutně součást závodu, byla by to pěkná doprovodná aktivita).

Z mamuta také samozřejmě získají maso-suroviny na například ovocný salát. (A Neandertálce tak pak děti mohou poučit o nutnosti mít si ruce před přípravou jídla apod.).

Další věcí, kterou z mamuta získají, je šlacha, kterou využijí dále například jako provázek na převázání balíku, nebo můžeme přidat doprovodnou aktivitu-kdo nejrychleji rozdělá oheň a přepálí tak svou  mamutí šlachu napnutou mezi dvěma klacky.

Egypt:

 rozhodčí na stanovišti jsou César a Kleopatra, neustále se o něčem dohadující.     

Zde se přímo nabízí  disciplína Logické myšlení jako luštění hieroglyfů, či Zdravověda jako balzamování mumie.

Piráti:

 Důležitou znalostí každého námořníka je Orientace, na moři, umění dobře uvázat plachtu,  posílání zpráv  (Logické myšlení, Komunikace), či  Vyhledávat  informace v lodním deníku.

Indiáni:

 Od indiánů se toho můžeme mnoho naučit: nepozorovanému plížení a stopování (Schopnost vyhledávat informace), střílení z luku (Fyzická zdatnost), vaření indiánských pokrmů od squaw  (Kuchařská dovednost). (Či žvýkání z předcházejícího stanoviště ulovené  mamutí kůže :-D).

Středověk: 

nepřeberné množství možností, ideální stanoviště na cokoliv.

 Například rytířský souboj (Fyzická zdatnost) plus následné ošetřování (Zdravověda), jízda na „koni“ po dopravních značkách  (Dopravní značky a situace), záchrana zakleté princezny a boj proti drakovi za pomoci Svatého Jiřího (Krizové situace, Vztah k vlasti a skautingu), musíme také Vyhledat spoustu  informací o tom, jak princeznu zachránit a kde je zakletá.

Vojenský výcvik, válka: 

Ideální stanoviště na Fyzickou  zdatnost  (střelba na terč, maskování, plížení). Dobře se sem hodí i Zdravověda či Vztah k vlasti a skautingu.

Pro pobavení hlavně organizátorů můžeme přidat i komunistické období - co takhle fyzická zdatnost jako nácvik na spartakiádu? Malování Marfušek po slepu? Zalévání Nastěnčina pařezu lžičkou přes překážkovou dráhu? Pokud si nedáte před závodem pití vodky na čas, nevěřím, že se vše nepovede :-)

Po skončení závodu může proběhnout „párty v budoucnosti“.

Doprovodné aktivity:

Z dob, kdy na zemi vládli dinosauři:

Souboj Triceratopsů  (ti s rohem na čumáku): ve vymezeném území mezi sebou soupeří dvě šestky. Každý hráč má na zadku (k pasu) přivázaný balónek a na čele připínáček. Úkolem je propíchnout balónky co nejvíce hráčům soupeřova družstva (každé družstvo má jinou barvu balónků) a zároveň si ubránit svůj balónek. 

odlévání sádrové dinosauří stopy (ne Tyranosauří, na tolik sádry by nám  nevystačil rozpočet závodu :-)

dinosauří souboj: vytlačování se zadkama z kruhu

Pravěk:

 jak už bylo zmíněno v textu, můžeme využít malování na mamutí kůži, či přepalování mamutí šlachy

Egypt:

výroba papyrusu

Doba romantismu a různých plesů: 

výroba sádrových masek na maškarní ples.

Zakončení

Po splnění všech úkolů děti mimozemšťanům dokáží, že umí o lásku bojovat a umí se o ní postarat. Mimozemšťané jim jí buď dobrovolně vrátí, nebo bude následovat litý boj. Každopádně děti cibulku získají. Ze zasazené cibulky lásky vykvete přede všemi růže, Adam a Eva přijdou poděkovat a rozdají dětem ceny (pokud budou opravdu v rouše Evině, je propagace skautingu zajištěna :-D).

Výhodou tohoto tématu je nepřeberné množství a pestrost rekvizit a kostýmů, děti  při své cestě navštíví různá časová období, můžou nejen zachraňovat zvířata na Noemově Arše, provádět vykopávky dinosaurů, sbírat trilobity, chytat mamuty a malovat na kůži s pravěkými lidmi, balzamovat mumie a luštit hieroglyfy ve starověkém Egyptě, unikat před piráty, učit se lukostřelbě s indiány, pomoct vysvobodit princeznu ze spárů lupičů, účastnit se vojenského výcviku za druhé světové války, ale i mnohem,  mnohem víc, vaši fantazii se meze nekladou! 

