Piráti z Karibiku

Příběh

Jack Sparrow potřebuje pomoct získat znovu Černou Perlu, děti se vydávají na dobrodružnou  plavbu, bojují proti kostlivcům, potkávají Davyho Jonese na Bludném Holanďanovi, učí se pracovat s kompasem, učí se šermovat či orientovat se podle kompasu. Pokud se nám to bude do příběhu hodit, můžeme přidat i záchranu Elizabeth Swannové.    

Děti postupují podle mapy, kde jsou stanoviště zakreslena jako ostrovy v moři, průvodka se jmenuje lodní deník, šestka se mění v posádku, doprovod či šestník v kapitána.

Na stanovištích dostávají dílky pokladu-Aztéckého zlata.                                    

Zahájení

Na lodi (či na voru) připlouvá Jack Sparrow a promlouvá k dětem. Prosí je o pomoc a vypráví o kledbě, která postihla Aztécký poklad- k jejímu zrušení je zapotřebí znovu najít všechny zlaté mince. Hlídky jako jednotlivé posádky musí objet spoustu různých ostrovů a po splnění příslušného úkolu dostanou část pokladu. Ale ani ten nejlepší nezmůže sám nic, všechny dílky Aztéckého zlata se musí spojit dohromady...až do posledního kousku.

Příklady některých disciplín

Zdravověda: 

léčení po boji s komodorovými vojáky (popálení od střelného prachu, puchýř od neustálého držení lana či kormidla...)

Dopravní značky: 

jak se dostat z Port Royal do Tortugy, když je moře rozbouřené, nebo na něm  není zrovna dvakrát bezpečno? Cesta po souši to jistí! Dopravní značení a předpisy je třeba řádně nastudovat, na souši jsou jiná než na moři, tak abysme nedostali v Port Royal pokutu. 

Manuální zručnost:

Spravit díru do lodě (spojit dvě prkýnka hřebíkem) by měl umět každý správný námořník.

Logické myšlení: 

přenesení zašifrované zprávy na moři může být životně důležité! Třeba je to zpráva o bezpečném průjezdu říší Davyho Jonese, či zpráva o tom, kde mají nejlacinější rum :-)

Schopnost řešit krizové situace:

Krizových situací najdeme na moři víc než dost, třeba takové přepadení kostlivci, či bouře a pád přes palubu si vyžádá rychlé rozhodování, chladnou hlavu  a znalost příslušných telefonních čísel.

Schopnost vyhledávat informace: 

spousta užitečných informací se ukrývá ve starých lodních denících. Negramotní piráti si s tím však neumí poradit. 

Komunikace:  

jak zůstat slušný i při „rekvírování“? Staré „peníze nebo život“ už je pěkně otřepané. Pouhé „ruce vzhůru“ již dnes nestačí, slušný pozdrav a zdvořilostní konverzace během šacování je samozřejmostí!

Pobyt v přírodě:

Musíme se naučit poznávat  jaké rostliny můžeme bez obav sníst a ze kterých vyrobit ten nejúčinnější jed.
Kuchařská dovednost: 

jak oloupat brambor, aby slupka zůstala co nejdelší bez roztržení? Nebo co takhle výroba zeleninového salátu proti kurdějím?

Fyzická zdatnost: 

 jízda na lodích  (např. na pramicích pod vedením dospělého), šplhání po lodních  lanech či žebřích nebo trefování se do terče či do namalovaného Barbossy, jak jinak než po pirátsku-s jedním okem  zavázaným. 

Doprovodné aktivity: 

Děti dostanou „formulář“  k získání námořnického/pirátského osvědčení, pro jeho splnění musí obejít určité množství stanovišť, na kterých budou získávat razítka lodí a podpisy slavných karibských celebrit. Další možností je, že děti můžou získat vlastní ostrov a na stanovištích dostávají jednotlivé dílky ostrovů (diamantové doly, louky, lesy, pole...).

Komodor Norrington: na moři se spousta věcí pašuje! Musíme si teda nacvičit, jak pašeráky správně odhalit. Následuje hra pašeráci (kdo nezná, popis hry najde na hranostaj.cz).

Tia Dalma: věštění všeho druhu

Guvernér Swann: nás naučí, jak odpalovat koule z kanónu. Pro začátek poslouží jednoduchá odpalovací rampa z prkna a klády a míček, který musí děti odpálit buď co nejdále nebo do vyznačeného území nebo do kbelíku.

Elizabeth Swannová: tady se hodí rukodělka dle vlastního výběru (výroba medailonu, pirátské lebky z drátků, pirátský náramek)

Tkanička Bill: nás naučí, co jiného, než správné námořnické uzle

Will Turner: nás naučí šermovat a nespadnout  při tom z klády

Společná hra: 

Buď si můžeme zahrát pašeráky ve velkém, nebo dětem dopředu napsat, ať si přivezou vodní pistolky ( a  náhradní oblečení) a můžeme si dát vodní bitvu :-) Will se tak může snažit dostat Elizabeth ze spárů pirátů.

Ukončení

 Atmosféře společného setkání krásně nahrává motiv spojení všech částí pokladu. Jedině když jsou všechny kousky Aztéckého zlata pohromadě, může být zrušena kletba, zlikvidován Barbossa a Jack může získat zpátky svou  loď. 

